LOGBUCH -

SEITE 1

Der Check

Lest auf jeder Schutzkarte das Feld ,,Haben wir das
schon?“ Stimmt der Satz bei euch heute, kreuzt ,Haben

wir“ an. Sonst und im Zweifel ,,Noch nicht*.

VEREIN DATUM WER HAT GEPRUFT?
AN TAG 90
NR.  SCHUTZKARTE AUFWAND HABEN WIR  NOCH NICHT  HABEN WIR  NOCH NICHT
1 Weniger abfragen [ I J@) D D D D
2 Sicherer Ordner statt Mail 'Y Ye) O) ) B (]
3 RegelmaBig loschen ( I Jo D D D D
4" | Zugriff begrenzen 'Y Yo ) () () ()
5 Zugdnge beim Austritt sperren [ Jole) ) O UJ O
6 Wohnadressen schiitzen 'Y Yo O ) () )
70 Wissen, welche Daten wir haben 'Y Yo) ) ) (] O
. Passkey fiirs Postfach 'Y Yo) ) () () ()
. Anmelde-Code per App ®00 ) ] B ]
. Anmelde-Code fiir alle Konten 'Y Yo! ) ) () )
@  Passwort-Manager ®e0 O O ] O
. Postfach-Einstellungen priifen [ Yoo} ) (] () )
. Liste aller Konten ®00 ) (] () (]
. Handys und Laptops sichern ( I Jo) D D E] D
. Sicherungskopie 'Y Yo ) O O O
. Echte Mails von uns erkennen 'Y Yo B ] () ]
. Betrugs-Mails erkennen ( I J©) E] D E] D
@  Probleme sofort melden [ Yolo ) O UJ O
. Notfallkarte €00 ) UJ O O
. Eine Person spricht fiir uns [ JoJe) E] D E] D
‘ Ehrenamtliche einweisen 'Y Yo! ) ) () )

Summe ,,Haben wir" (von 21)

Weniger Daten haben @ Gut absichern @ Vorbereitet sein

@O0 unter einer Stunde - @@O ein Nachmittag - @ @ @ mehrere Termine
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LOGBUCH - SEITE 2 Nach jeder Runde notiert ihr den Schaden und einen
Satz: Was nehmen wir mit? An Tag 90 schreibt ihr den

Die Ru nden neuen Schaden daneben.

SCHADEN AN
RUNDE SCHADEN HEUTE  WAS NEHMEN WIR AUS DIESER RUNDE MIT? TAG 90

RUNDE 1
Der Koder

RUNDE 2
Die zweite
Anmeldung

RUNDE 3

Die Fundgrube

RUNDE 4
Offene Tiiren

RUNDE 5

Stille Post

RUNDE 6
Die Schlagzeile

ERNSTFALL
Der Angriff fliegt
auf

U Uy Uy
U Uy Uy

Sanduhren von 5 Sanduhren von 5

Schaden gesamt

ohne Sanduhren

D 0-6 Leicht
() 712 wmittel
D 13-18  Schwer

-
-

MIT KARTE 8: MARKEN BEI ,WAS WARE, WENN“ EIGENE MASSNAHMEN (JOKER)
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LOGBUCH

Unser Plan

SEITE 3

Hochstens flinf Karten. Jede bekommt einen Namen, ein
Datum und einen ersten Schritt. Die Schritte stehen auf
der Riickseite der Karte. Mindestens eine Karte mit
@O0 ist in sieben Tagen erledigt.

KARTE (NUMMER UND

DER ERSTE SCHRITT

KARTE (NUMMER UND

DER ERSTE SCHRITT

KARTE (NUMMER UND

DER ERSTE SCHRITT

KARTE (NUMMER UND

DER ERSTE SCHRITT

KARTE (NUMMER UND

DER ERSTE SCHRITT

Tag 90

UNSER TAG 90 IST AM

Karten in ,Haben wir*

Schaden gesamt
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TITEL)

TITEL)

TITEL)

TITEL)

TITEL)

HEUTE

TAG 90

WER KUMMERT SICH?

WER KUMMERT SICH?

WER KUMMERT SICH?

WER KUMMERT SICH?

WER KUMMERT SICH?

BIS WANN?

C] erledigt

C] diese Woche

BIS WANN?

C] erledigt

C] diese Woche

BIS WANN?

C] erledigt

C] diese Woche

BIS WANN?

C] erledigt

C] diese Woche

BIS WANN?

C] erledigt

C] diese Woche

D In der ersten Woche: Die Karte mit @ DO aus eurem Plan
erledigen. Wer fertig ist, sagt es allen.

U

Nach 30 und 60 Tagen: 10 Minuten im Teamtreffen: Was
ist erledigt, wo hakt es, wer braucht Hilfe?

D An Tag 90: Noch einmal spielen, in 6® Minuten: neuer
Check, dann nur die Auflésungen der 6 Runden. Den neuen
Schaden im Logbuch neben den alten schreiben.
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